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Kompetenzeinordnung und Inhalte

Die Reflexion des personlichen Medieneinsatzes und das Lernen mit digitalen Medien sind in den

Fachanforderungen bzw. in deren Ergdnzung vor allem im Kompetenzbereich ,K5 Problemlésen und Handeln

“«

verankert, insbesondere in den Unterkompetenzen ,,5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach Lésungen suchen” und
»5.4 Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen®. Gleichzeitig ist auch die Medienproduktion ein
wichtiger Aspekt der personlichen Mediennutzung und des Lernens mit digitalen Medien, z. B. wenn eigene
Lernvideos produziert werden, um Gelerntes zu festigen. Daher ist auch der Kompetenzbereich ,K3 Produzieren

und Prasentieren” zentral flir das Thema.

Produzieren und
Prasentieren

Probleml6sen und
Handeln

Entwickeln und
Produzieren

Technische Probleme
16sen

Werkzeuge
bedarfsgerecht
einsetzen

Eigene Defizite
ermitteln und nach
Losungen suchen

Medien zum Lernen,
Arbeiten und
Problemldsen nutzen

Den personlichen Medieneinsatz weiterentwickeln und digitale Medien zum Lernen nutzen

Seite 1von 9

Institut fir Qualitatsentwicklung an Schulen Schleswig-Holstein IQSH | Schreberweg 5 | 24119 Kronshagen
Stand: Dezember 2023 | CC BY-NC 4.0 Institut fur Qualitatsentwicklung an Schulen Schleswig-Holstein IQSH


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/legalcode.de

|IQ.5H =& ¥

Institut fir Qualitdtsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein

Wesentliche Inhalte im Themen-Komplex ,,Den persénlichen Medieneinsatz weiterentwickeln und digitale Medien zum Lernen nutzen“ sind:

e Den personlichen Medieneinsatz mithilfe einer Starken- und Schwachenanalyse weiterentwickeln
o Reflexion der eigenen Mediennutzung
e Digitale Medien als Werkzeug zum selbststdandigen Lernen nutzen

Starken- und Schwachenanalyse des persénlichen Medieneinsatzes

Wofiir mdchte ich digitale Medien nutzen?
s Was sind meine Ziele und Bedarfe?
Welche Ressourcen stehen mir bereits zur Verfligung?
= Kenntnisse
= Gerite
« Anwendungen
Welche weiteren Moglichkeiten gibt es, um meinen Bedarf zu decken?
= Fortbildungen / Selbstlernangebote
s bestimmte Geréite
= passende Anwendungen
Wo kann ich mich Uber die weiteren Moglichkeiten, meinen Bedarf zu
decken, informieren?
Maktsichtung fir Gerate und Anwendungen durchfiihren
= Alternativen sichten
s passendes Angebot auswéhlen
= Kosten und Nutzen abschatzen

Klassische
Lernmethoden

+ Karteikarten

+ Mindmaps
Den persénlichen ml
Medieneinsatz LV_“
weiterentwickeln und digitale
Medien zum Lernen nuizen Lerntechniken mit digitalen Medien
=
L] « Lernen als Spezialfall des
Medieneinsatzes
+ Projekt- und produktorientiertes Lemen
e (e (Portfolio, Lernvideos,
igitale Medien )
Den personlichen zum Lernen nutzen f Lemanwend.ungen.
Medieneinsatz « Wissensspeicher

weiterentwickeln

Interaktives Lernen mit Medien
(Sprachlernapps)

.

= Austausch mit anderen Mediennutzerinnen und -nutzem |j|
]
| -
Reflektion der eigenen Social Media-Nutzung Lerntheorien
Reflektion der eigenen Geratenutzung
« Nutze ich Social Media? « Lerntheorie "sozialkognitives Lernen”
« Wofir und wie nutze ich sie? « Welche digitalen Geréte nutze ich? = auch "Lernen am Modell"
« Fir welche Bedarfe lassen sich Social Media-Anwendungen besser « Wofiir nutze ich diese? = Lerntheorie "Konstruktionismus”
nutzen? / + Wie nutze ich diese? o Lernen durch eigenes Konstruieren und
« Wofir solite ich sie eher nicht nutzen? + Kann ich mit dem Gerét andere Bedarfe decken, die | Produzieren
« Welchen Mehrwert bieten sie mir zur Bewdltigung meiner Bedarfe ich bisher noch nicht in Erwégung gezogen habe? « Lerntheorie "Konnektivismus”
und Ziele? o Vernetztes Lemnen
« Wie nutzen andere Social Media? = "Persdnliches Lernnetzwerk”
1
= = =
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Unterrichtsidee: Reflexion der Nutzung der eigenen Lieblingsgerate

Jahrgangsstufen: 5 bis 6

Facherschwerpunkt: alle Facher

Hauptintention

Indem die Schiilerinnen und Schiiler (iber ihren eigenen Gerateeinsatz reflektieren und diesen mit dem ihrer

Mitschilerinnen und Mitschiiler vergleichen, erkennen sie, dass es sowohl weitere Gerate(klassen) als auch
weitere Nutzungsmoglichkeiten fiir ihre eigenen Lieblingsgerate gibt.

Zu vermittelnde Medienkompetenzen
e K5 Problemlosen und handeln

o 5.1. Technische Probleme I6sen
m 5.1.1. Anforderungen an digitale Umgebungen formulieren
m  5.1.3. Bedarf fiir L6sungen ermitteln
o 5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen
m 5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen Werkzeugen kennen und kreativanwenden
m 5.2.2. Anforderungen an digitale Werkzeuge formulieren
e K6 Analysieren und Reflektieren
O 6.2 Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren
m  6.2.1. Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen
m  6.2.2 Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereichen erkennen,
eignen Mediengebrauch reflektieren und ggf. modifizieren
Entwicklung der Medienkompetenz laut Fachanforderungen:
Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...
m 5.1.1. Anforderungen an digitale Umgebungen beschreiben
m  5.1.3 gezielt passende Anwendung, Gerate, Programme, Software oder Services bestimmen, um
Aufgaben oder Problemstellungen eigenstandig fundiert zu 16sen
m 5.2.1.+5.2.2. digitale Anwendungen selbststandig bedarfsgerecht auswahlen
m 6.2.1+6.2.2 den eigenen Mediengebrauch reflektieren und modifizieren

Arbeitsphasen
o  Die Schilerinnen und Schiiler machen in Einzelarbeit ein Brainstorming tber ihr jeweiliges Lieblingsgerat.

o  Alle Schiilerinnen und Schiiler tragen ihre Lieblingsgerateklassen in die Pinnwand ein.

e Dann tragen die Schiilerinnen und Schiiller gemeinsam mogliche Verwendungszwecke als Kommentare ein
und nehmen eine Bewertung durch ,Likes” vor.

e Im Plenum reflektieren die Schiilerinnen und Schiiler die Moglichkeiten, die die verschiedenen Gerate
bieten. Daflir begeben sie sich in einem Rollenspiel in eine ,,Beratungssituation”, bei der sie einer Person
eine Gerateklasse empfehlen sollen.

Hinweise zur Durchfiihrung

e Dain Gruppen mit je 3-5 Schiilerinnen und Schiiler gearbeitet werden soll, sollten ausreichend Pinnwande
zur Verfligung gestellt werden.
e Eine analoge Bearbeitung ist ebenfalls moglich und lasst sich mit Kartchen einfach realisieren.

IArbeitsauftrag 1 — Einstieg ins Thema
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1. Uberlege, was dein digitales Lieblingsgerat ist.
Trage dein Lieblingsgerat in die Onlinepinnwand ein oder hdange dein Kartchen an die Pinnwand in der
Klasse.

3. Kommentiere die Geradte: Wie verwendest du sie? und Wofiir kdnnte man sie auBerdem verwenden?

4. Vergebe ,Likes” fiir die Verwendungsmoglichkeiten, die du tatsachlich nutzt, oder klebe deine Sterne auf die
besten Kartchen.

[Die Lehrkraft sollte die passenden Auftrage (digital/analog) auswahlen.]

Arbeitsauftrag 2 — gemeinsame Reflexion

Oma Maren mochte ein neues digitales Gerat haben. Wir sollen ihr dabei helfen, das richtige Gerat fir sie zu

finden.
e  Wie kdnnen wir ihr dabei helfen?
e  Wonach missen wir Oma Maren fragen?
O  z.B. Woflir mochte Oma Maren das Gerat benutzen?

Uberlegt euch ein Rollenspiel, in dem ihr Oma Maren Fragen stellt. Mithilfe ihrer Antworten sollt ihr Oma Maren
dann ein Gerdt empfehlen. Arbeitet in Gruppen von drei Personen zusammen.

Zugehoriges Material

e eine Online-Pinnwand (z. B. OP.SH) oder Kartchen zum Aufschreiben der Lieblingsgerate
ODER

e  Kartchen zum Aufschreiben der Lieblingsgeradte und Sticker zum Vergeben von ,, Likes”
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Unterrichtsidee: Lernstrategien fur das Lernen mit Lernvideos
entwickeln

Jahrgangsstufen: 2 bis 4
Facherschwerpunkt: alle Facher

Hauptintention
Indem die Schiilerinnen und Schiiler tber die Bedingungen des gelingenden Einsatzes von Lernvideos
nachdenken, erkennen sie, dass auch das Lernen mit Lernvideos lernférderlicher Rahmenbedingungen bedarf.

Zu vermittelnde Medienkompetenzen
e K5 Problemlosen und Handeln

o  5.3. Eigene Defizite ermitteln und nach Losungen suchen
m 5.3.1. Eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge erkennen und Strategien zur
Beseitigung entwickeln
m  5.3.2. Eigene Strategien zur Probleml6sung mit anderen teilen
o 5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen
m  5.4.1. effektive digitale Lernmdoglichkeiten finden, bewerten und nutzen
Entwicklung der Medienkompetenz laut Fachanforderungen:
Die Schillerinnen und Schiler kénnen ...
m  5.3.1 Bedarfe zur Weiterentwicklung bei der Nutzung digitaler Werkzeuge erkennen und nach
Losungen suchen
5.3.2. Lésungen anderen mitteilen
m  5.4.1. effektive, digitale Lernumgebungen zur Unterstiitzung ihres schulischen Lernens auswahlen
und diese nutzen (z. B. Lernspiele, E-Book, Rechentrainer)

Arbeitsphasen
e Lernvideo zum Falten eines Objekts wird am Stiick abgespielt, Lehrkraft stort moglichst dabei

e  Schilerinnen und Schiiler falten das Objekt nach, soweit das trotz der Stérung moglich ist
® |ch-Du-Wir-Methode: Sammlung von Tipps zum Lernen mit Lernvideos, z. B. Tageszeit, Ort, Stérungen, ...
e Im Anschluss: erneutes Ansehen des Lernvideos unter Beriicksichtigung der Tipps
o  erwinschtes Resultat: das Befolgen der Tipps verbessert die Umsetzung
e  Schilerinnen und Schiiler schreiben individuelle Tippkarten fir das Lernen mit Lernvideos
O  Alternativ konnen Tippkarten auch gemeinsam geschrieben werden (z. B. Partner- oder Gruppenarbeit)
oder es kann ein Plakat fir die Klasse gestaltet werden.

Hinweise zur Durchfiihrung

e Das Lernvideo wird nach Moglichkeit gemeinsam in der Klasse angeschaut, damit die Storungen der
Lehrkraft von allen Schiilerinnen und Schiilern wahrgenommen werden.

® In einer digitalen Lernumgebung missen die Storungen ggf. abgewandelt werden (z. B. Abspielen von Musik
anstelle von Rascheln mit Papier).
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Arbeitsauftrag 1 — Hinfiihrung zum Thema / Problematisierung
Schaut das Lernvideo und faltet das Objekt nach.

Arbeitsauftrag 2 — Probleme erkennen und formulieren

Uberlege dir, warum es schwer war, das Objekt zu falten (Ich). Besprich danach mit deiner Sitznachbarin oder
deinem Sitznachbar, was euch besonders gestort hat (Du). Wie kdnnte es beim nachsten Mal besser funktionieren
(Wir)?

[Lehrkraft sammelt die Ergebnisse an der Tafel.]

Arbeitsauftrag 3 - Erprobung der Tipps
Jetzt schauen wir das Video noch einmal an. Beachtet dabei die Tipps, die wir an der Tafel gesammelt haben.

Arbeitsauftrag 4 - Reflexion der Arbeitsphase:
Welche Tipps haben euch am besten geholfen? Schreibt sie auf die Tippkarte.

2ugehdriges Material
e Lernvideo

O z.B.: Origami Fisch falten mit Papier: https://www.youtube.com/watch?v=EfTRhT6Weh0
Papier

o Tippkarten-Vorlage (s. nichste Seite)
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CC BY-NC Miriam Mackert
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Unterrichtsidee: Reflexion der eigenen Social Media Nutzung

Jahrgangsstufen: 7 bis 10
Facherschwerpunkt: Gesellschaftswissenschaften, Deutsch

Hauptintention
Indem die Schiilerinnen und Schiiler ihre eigene Mediennutzung mit der ihrer Mitschiilerinnen und Mitschiiler

vergleichen, erweitern sie ihr Bewusstsein fir die diversen Einsatzmaoglichkeiten der von ihnen bereits genutzten
und weiterer, bisher ungenutzter sozialer Medien. Zudem erkennen sie dadurch mogliche Potenziale sozialer
Medien und wissen, welches soziale Medium sie fiir bestimmte Aufgaben am besten nutzen kénnen.

Zu vermittelnde Medienkompetenzen

e K2 Kommunizieren und Kooperieren
O  2.5. Ander Gesellschaft aktiv teilhaben
m  2.5.2. Medienerfahrungen weitergeben und in kommunikative Prozesse einbringen
® K5 Problemlésen und Handeln
o 5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen
m 5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen Werkzeugen kennen und kreativanwenden
e K6 Analysieren und Reflektieren
O  6.2. Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren
m  6.2.1. Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen
m  6.2.2. Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereiche
e  Entwicklung der Medienkompetenz laut Fachanforderungen:
Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen ...
m  2.5.2. eigene Medienerfahrungen strukturiert weitergeben und diese in kommunikative Prozesse
einbringen
m 5.2.1. digitale Anwendungen selbststandig bedarfsgerecht auswahlen
m 6.2.1. +6.2.2. den eigenen Mediengebrauch reflektieren und modifizieren

Arbeitsphasen
e Die Schilerinnen und Schiiler machen fir sich ein kurzes Brainstorming liber die von ihnen verwendeten

sozialen Netzwerke, woflr sie verwendet werden und wie.

e  Die Schilerinnen und Schiiler ordnen ihre verwendeten sozialen Medien den Nutzungszwecken auf der
Online-Pinnwand zu und beschreiben kurz, wie sie die Plattform zur Erfiillung des Bedirfnisses bzw. des
Zweckes nutzen.

® In Form von Kommentaren kénnen Erganzungen vorgenommen und Tipps gegeben werden.

e AnschlieBend gehen die Schiilerinnen und Schiiler in Kleingruppen in die gemeinsame Reflexion und den
Austausch.

Hinweise zur Durchfiihrung

e Die Aufgaben werden mithilfe einer Online-Pinnwand oder mit Kartchen durchgefiihrt.
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Arbeitsauftrag 1 — Einstieg in das Thema und Vorbereitung der Reflexion

e Reflektiere die von dir verwendeten sozialen Medien: Verwendest du welche und wenn ja wofiir und wie?
(Bei Bedarf Klarung des Begriffes ,Soziale Medien” - z. B. mit Hilfe des Videos so geht Medien - Lexikon:
https://www.br.de/sogehtmedien/lexikon-social-media-100.html)

e Ordne die verwendeten sozialen Medien den Nutzungszwecken auf der Pinnwand zu und beschreibe kurz,
wie du die Plattform zur Erfiillung des Bedirfnisses bzw. des Zweckes nutzt.
® In Form von Kommentaren kénnt ihr Ergdnzungen vornehmen und Tipps geben.

Arbeitsauftrag 2 — Gemeinsame Reflexion in Kleingruppen

®  Fir welche Zwecke bieten sich soziale Medien besonders gut an? Welche Bediirfnisse bzw. Zwecke lassen
sich besser ohne soziale Medien erfiillen?

®  Welche Erkenntnisse nehmt ihr mit?

Zugehoriges Material
e eine Online-Pinnwand (z. B. https://opsh.lernnetz.de/) oder Kartchen zum Aufschreiben

So kénnten die Ergebnisse bspw. aussehen:

Mehr als nur Soziale Medien ]
Welche Soziale Medien nutzt ihr wofir und wie? Und warum verwendet ihr genau dieses Soziale Medium?

Informationen Selbstdarstellung Vemetzung Kommunikation Nachrichten Unterhaltung Problemldsen

Pinnwand erstellt mit https://opsh.lernnetz.de/

Den personlichen Medieneinsatz weiterentwickeln und digitale Medien zum Lernen nutzen Seite 9von 9

Institut fir Qualitatsentwicklung an Schulen Schleswig-Holstein IQSH | Schreberweg 5 | 24119 Kronshagen
Stand: Dezember 2023 | CC BY-NC 4.0 Institut fur Qualitatsentwicklung an Schulen Schleswig-Holstein IQSH



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/legalcode.de
https://www.br.de/sogehtmedien/lexikon-social-media-100.html
https://opsh.lernnetz.de/

