Interactive Video mit H5P
in der Mediathek erstellen
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© zusammenfassende Aufga.

Ziele:
- Aktivierung und Motivation
- Reflexion und Vertiefung des Gelernten

Beschreibung:

Der Einsatz von interaktiven Videos fihrt zu einem anderen Umgang mit Lernvideos. In
der Mediathek hat jede Lehrkraft die Moglichkeit, vorhandene Videos interaktiv
anzureichern oder eigene Videos hochzuladen und mit Interaktionen zu versehen.

Ablauf:

Erstellen Sie ein interaktives Video oder verwenden Sie vorhandene Videos in der Media-

thek und reichern Sie diese mit Interaktionen an.

Stellen Sie jedem Lernenden das Video mit einer individuellen Edu-ID oder einem allgemei-
nen Link oder per QR- Code zur Verfiigung. Auf diese Weise konnen auch kleinere Lerngrup-

pen eigenstandig das interaktive Video benutzen.

Sie konnen die Klasse auch in mehrere Gruppen aufteilen und das interaktive Video mittels
interaktiver Tafel in der Klassengemeinschaft erproben.
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Kontrolle
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Visualisierung
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.ﬁ]’é Aktivierung und Motivation

K5 Problemlésen und Handeln
K6 Analysieren und Reflektieren

Differenzierung und sonderpadagogische Hinweise
v'Raum
Durch die Online Verfiigbarkeit kénnen interaktive Videos von
jedem Ort aus abgespielt und bearbeitet werden.
v'Aufgabe
Jedem Lernenden kann eine individuelle Aufgabe und ein indi-
vidueller Bearbeitungszeitraum zugeteilt werden.
v'Ausriistung
Zur Erarbeitung einer Aufgabe kdnnen den SusS individuell not-

wendige Ausstattungsgegenstdnde, z.B. Laptop oder Tablet-PC
zur Verfugung gestellt werden.

v'Sozialform

Aufgaben kénnen verschiedenen Lernenden-Gruppen oder an
einzelne SuS Ubertragen werden.
v'Material

Je nach individuellen Maoglichkeiten kénnen unterschiedliche
Materialien zur Erarbeitung der Teilaufgabe zur Verfligung ge-
stellt werden.

v'Abstraktion der Vermittlung und Automatisierungs-
grad

Den SuS kénnen Aufgaben mit unterschiedlichem Komplexi-
tatsgrad und Bearbeitungszeitraum zugewiesen werden.

Was benétige ich zur Erstellung/Durchfihrung?
v’ Endgerit
v persénlicher Zugang zur Mediathek (ACCM)

v’ Internetzugang

Was benotigen Schilerinnen und Schiler?
v ggf. Endgerit

v’ Internetzugang

Benotigte Software

v'Browser (Edge, Chrome, Safari)
v Zugang zur IQSH-Mediathek

https://sh.edupool.de

Ahnliche Methoden
e Mindmapping
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