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LearningApps.org Im Folgenden werden am
- Beispiel von Learning-
apps Spiele zur Wissens-

Q Apps durchsuchen | 22 Apps durchstober | & Apperstellen | 5 Kollektion erstellen & Anmelden

. S o mspﬁgd;dm;pm — abfrage vorgestellt.
P Tutoriol anzeigen LesiingApgsof. et crahren Bereits bestehende
LD FovPal Spiele kénnen auch ohne
Anmeldung kostenlos ge-
e nutzt werden.
- Mit der Anmeldung kén-
° nen Spiele adaptiert oder
LearningApps.org . §_e|bst gestaltet werden.
o [ — Uber die Adresse
www.learningapps.org
gelangt man auf die
Webseite.
2 T —
LearningApps.org Um sich einen Eindruck

Uber learningapps.org zu

| =8 Apps durchstobern | & App erstellen | I Kollektion erstellen & Anmelden
verschaffen, lohnt es
~ . ..
"S— sich, zundchst unter
las ist Learning S.0rg ¢ We und einen Betrieb von .
@ bl anasigen LeamingApps.org. mehr erfahren ”Ap ps d urc h sto be m “

R Peyre! nach fertigen Materialien

zu suchen.

° Diese sind nach Fachern
sortiert abgelegt oder
Uber die Suchfunktion zu
finden.

° Hier findet man Beispiele
fir die verschiedenen
Format-Vorlagen.
Nachfolgend werden drei
Formate, die sich im Un-
terricht bewahrt haben,
genauer vorgestellt.

LearningApps.org e

3 Klasse 5 Kopfrechnen Il

Bt Beim ,,Millionenspie
' ~ werden Fragen im For-
mat , Wer wird Millionar”
gestellt.

Die Klasse einigt sich auf
eine Antwort. Die ausge-
wahlte Antwort wird an-
geklickt und es erscheint
die Losung.

Achtung: Ist die Antwort
C 100 - 100+ 100 D 1000 - 10 - 10 = 100 falsch, endet das Spiel.
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www.learningapps.org
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Schritt fur Schritt
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Das Format , Pferderen-
nen” funktioniert dhnlich
wie das ,,Millionenspiel”,
jedoch sind hier Fehler
zulassig.

S R

~ Playerl

Nach der Losung bekom-
men die Spieler Punkte in
Form von Wegstrecke
beim Pferderennen.

Dehnung-h - Paarespiel
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Das Format , Paare-Spie
entspricht der analogen
Spielversion ,,Memory“.
Hier werden abwech-
selnd Kartchen umge-
dreht. Passen zwei Kar-
ten zusammen, bekommt
das Team einen Punkt.
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&Lea,rmngApps.org Learningapps bietet die
;» chsucl | 82 Apps durchstébern | & Apperstellen | [ Kollektion erstellen & Anmelden Mog“Chkeltl SEIbStStén_

dig kleine Spiele-Apps zu
" i s oen Do Spnde e skt gestalten. Dafiir werden
P Tutorial anzeigen L e Vorlagen genutzt, die die
Spend: PayPal . .
M Lehrkrafte nur noch mit
o Fachinhalten fullen mis-
2 e B e sen.
: Programmierkenntnisse
° = sind nicht erforderlich.
LearningApps.org o Uber , Apps erstellen” ge-
e langt man zu den Format-
vorlagen.
8 .. .
Aus der Ubersicht der
Formatvorlagen kann
eine passende Vorlage
ausgewahlt werden.
Millionenspiel Kreuzwortratsel
Wiirterraten Pferderennen Paare-Spiel
9 Millionenspiel h d hI
= e - - Nach der Auswahl einer
@ Beispiel 1 @ Beispiel 2 | @ Beispiel 3 .
CHCED DO Vorlage wird das Format
Raus aus der Schublade! Von Vorurteilen und Diskriminierung mit Hilfe von drel Bei_
spielen vorgestellt.
Mit einem Klick auf
,heue App erstellen” ge-
i = “ langt man zur , Entwick-
Was ist ein Vorurteil? & . "
lerzone”.
-, Die Entscheidung eines
~ Richters
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(Kem'mel angegeben ) |n der ,,EntWiCk|eI'ZOI"Ie"
werden nun die Fragen
Aufgabenstellung . .
) - ) o gestellt und richtige und
Geben Sie eine Aufgabenstellung zu dieser App ein. Diese wird beim Start eingeblendet. Bendtigen Sie diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer. " .
falsche Antwortmoglich-
] keiten eingegeben.
Spatestens, wenn die
Auswahl Fragen - ganz leicht (500) App gespeichert we rden
Frage @)( ) . soll, ist eine Anmeldung
richtige Antwort: ) erforderlich.
Falsche Antwort: )
11

App verwenden

Link: https:/llearningapps. org/view8487559

Einbetten: <iframe src="https://learningapps.orgiwatch?app=8: I
= SCORM

Teilen: https:/llearningapps.org/8487599

M merken in "Meine Sachen”

™ Problem melden

Jo|o
o

L& QR-Code

Ist die App erstellt, kann
sie sehr leicht Gber einen
Link oder einen QR-Code
geteilt und aufgerufen
werden.

Extratipp: Learningapps
lassen sich auch sehr ein-
fach in itslearning integ-
rieren.

Erklarvideo



https://t1p.de/mmcm0
https://t1p.de/mmcm0

