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Titel * . Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Titel
Hier geben Sie den Titel
fur Ihre Interaktivitat an.

Nun erstellen wir die
erste Karte.

Karten *
o l-Karte B Bild *
® 2.Karte o 4 Hinzufiigen

T <« Bilder » Methoden v o Methoden durchsuchen
Organisieren v Neuer Ordner = v [@ o
Memory 2 1

@ OneDrive - Persor

o] Synology Drive - r

X3 Dieser PC
_J 3D-Objekte D =
| Bilder v DialogCards FlashCards N

~ | Benutzerdefinierte Dateien v

Dateiname: | DialogCards

Abbrechen

Dazu Hinzufiigen klicken

- das zuvor abge-
speicherte Bild
auf dem Rechner
suchen

- dieses durch ei-
nen Mausklick
auswahlen und
mit Offnen die
Auswahl bestéti-
gen. (Doppelklick
auf das Bild fligt
das bild sofort
hinzu)

W Alternativtext fiir das Bild *

Beschreibt, was im Bild zu sehen ist. Dieser Text wird von Vorlesewerkzeugen fiir
Sehbehinderte genutzt.

Ton

Optionaler Ton, der abgespielt wird, wenn die Karte umgedreht wird.

Damit Sie Barrierefreiheit
gewdhrleisten, kann unter
,Alternativtext” eine Bild-
beschreibung eintragen
werden, welche von ei-
nem Vorlesewerkzeug
vorgelesen werden kann.
Um eine Audiodatei der
ersten Karte hinzuzufiigen
auf das +-Zeichen klicken
und wie unter 3 beschrie-
ben die bereits vorhan-
dene Audiodatei auswah-
len
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Zugehoriges Bild

Ein optionales zweites Bild, das mit dem ersten ein Paar bildet, anstatt zweimal das selbe Bild
zu verwenden.

< Hinzufigen

Alternativtext fur das zweite Bild

Beschreibt, was im Bild zu sehen ist. Dieser Text wird von Vorlesewerkzeugen fur
Sehbehinderte genutzt.

Ton zum zweiten Bild
Optionaler Ton, der abgespielt wird, wenn die zweite Karte umgedreht wird.

Beschreibung

Ein kurzer optionaler Text, der angezeigt wird, wenn das Kartenpaar gefunden wurde.

Nun wird das passende
zweite Bild wie bereits be-
schrieben angelegt.

a. Auch hier besteht
die Moglichkeit, ei-
nen alternativen
Text einzugeben
und eine Audioda-
tei hochzuladen.

b. Unter ,Beschrei-
bung” kann noch
ein kurzer Text ein-
gegeben werden,
der angezeigt wird,
wenn das Karten-
paar gefunden
wurde.

¥ Erscheinungsbild

Themenfarbe

Wahle eine Farbe, um das Spiel zu individualisieren.
__N

Kartenruckseite

Verwende eine benutzerdefinierte Ruckseite fur die Karten.

<= Hinzufigen

Unter ,,Erscheinungsbild”
kann noch ein Farb-
schema fiir unser Me-
mory angegeben werden.

Aktionen

Neu anlegen

In dem Sie nun auf “Neu
Anlegen” klicken, wird
Ihre Aufgabe unter lhren
eigenen Inhalten abge-
speichert.

Erklarvideo




