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Melden Sie sich zunächst 
mit Ihrer E-Mail-Adresse 
oder Schulnummer in der 
Mediathek des IQSH an: 
https://sh.edupool.de/ 

 

 
 

Wählen Sie „Eigene In-
halte“  
und anschließend im Drop 
Down Menü „Interaktion 
H5P“.  
 

 

 

Der benötigte Aufgaben-
typ heißt „Memory 
Game“. 
 
Mit einem Klick darauf, 
öffnet sich eine Eingabe-
maske. 
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Titel 
Hier geben Sie den Titel 
für Ihre Interaktivität an.  
 
Nun erstellen wir die 
erste Karte.  

 

 

 

Dazu Hinzufügen klicken 
- das zuvor abge-

speicherte Bild 
auf dem Rechner 
suchen 

- dieses durch ei-
nen Mausklick 
auswählen und 
mit Öffnen die 
Auswahl bestäti-
gen. (Doppelklick 
auf das Bild fügt 
das bild sofort 
hinzu) 

 

 

 
 
 

Damit Sie Barrierefreiheit 
gewährleisten, kann unter 
„Alternativtext“ eine Bild-
beschreibung eintragen 
werden, welche von ei-
nem Vorlesewerkzeug 
vorgelesen werden kann. 
Um eine Audiodatei der 
ersten Karte hinzuzufügen 
auf das +-Zeichen klicken 
und wie unter 3 beschrie-
ben die bereits vorhan-
dene Audiodatei auswäh-
len 
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Nun wird das passende 
zweite Bild wie bereits be-
schrieben angelegt. 

 
a. Auch hier besteht 

die Möglichkeit, ei-
nen alternativen 
Text einzugeben 
und eine Audioda-
tei hochzuladen. 

b. Unter „Beschrei-
bung“ kann noch 
ein kurzer Text ein-
gegeben werden, 
der angezeigt wird, 
wenn das Karten-
paar gefunden 
wurde. 

 

 

 

Unter „Erscheinungsbild“ 
kann noch ein Farb-
schema für unser Me-
mory angegeben werden.  
 

 

 

In dem Sie nun auf “Neu 
Anlegen“ klicken, wird 
Ihre Aufgabe unter Ihren 
eigenen Inhalten abge-
speichert. 
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