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Es muss wohl ein Zufall gewesen sein, als Menschen vor

5000 Jahren erkannten, dass sich griinliche

Nachdem Sie sich in der
IQSH-Mediathek angemeldet
haben, klicken Sie auf Eigene
Inhalte und wahlen im Drop-
Down-Men Interaktion -
H5P aus.

Neuanlage

@ Inhalterstellen O Hochladen

A True/Faise Question
Multiple Choice

D Mark the Words

Drag xp{ Words

(O)  QurQuestonsen

Aus den Inhaltstypen wahlen
Sie ,,Drag the Words“: Mit ei-
nem Klick darauf 6ffnet sich
eine Eingabemaske.

3 Heusniege

e

Bei Titel kdnnen Sie eine
Uberschrift fiir Ihre Aufgabe
eintragen.

Die Aufgabenbeschreibung
ist bereits vorgegeben, aber
sie kann bei Bedarf abgean-
dert oder erganzt werden.

Text™

i Wichtige Hinwelse

Die Hinweise in der gelben
Informationsbox leiten Sie
nun dazu an, lhre Aufgabe zu
erstellen:

Wenn Sie lhren Text einge-
geben haben, muss jeweils
das Sternchensymbol vor
und hinter diejenigen Wor-
ter gesetzt werden, die in
den Liickentext hineingezo-
gen werden sollen.

Spater gibt es flr jede richtig
gefiillte Liicke einen Punkt zu
erreichen.
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+ Pro Licke gibt es nu

* Du kannst auch eine Ruckme!

fur positive und * \-" fur negat

Beisplel:  HSP-Inhalt kann mit einem *8r

as flr eine Art von Programm st Chrome?* bearbeitet werden
HSP-Inhalt ist *interaktivi+Richtigh- r

oblere es nochmall*.

Wenn wir Gitterstatuen identifizieren wollen, knnen wir anhand d
feststellen, um wen es handelt. So wi Beispiel *Minerva:Gs
mit Helm, Schild, Lanze und *Eule* dargestellt. *Neptun:Gott des
Dreizack, wahrend *Diana:Géttin der Jagd® meistens Pfeil und Boge
sich hat. Venus wird oft mit einer *Muschel* dargestellt und
und gefligelten Schuhen, Vesta mit der *Flamme* und *Ceres:Gittin der Ernte* mit Ahren.

* Gesamtruckmeldung

Nun mdochten Sie der Lern-
gruppe noch ein paar Tipps
mit auf den Weg geben.
Dazu setzen Sie hinter das
Wort, auf das sich |hr Hin-
weis bezieht, einen Doppel-
punkt und tippen lhre
Hilfsinformation ein.
Wichtig ist hierbei, dass sich
auch die Hilfe noch vor dem
abschlieRenden Sternchen-
symbol befindet.

Wo immer Sie mochten, kon-
nen Sie lhre Tipps hinzufi-
gen.

Bei Aufgaben mit vielen
moglichen Punkten kann es
sinnvoll sein, fir bestimmte
Punktbereiche Riickmeldun-
gen einzutragen, die den ein-
zelnen Schiilerinnen und
Schiilern nach Abschluss der
Aufgabe angezeigt werden.
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Sobald Sie rechts oben unter
Aktionen auf Neu anlegen
klicken, wird lhre Aufgabe
unter lhren Eigenen Inhalten
abgespeichert.

Mit einem Klick auf das Stift-
symbol flir Interaktive In-
halte bearbeiten 6ffnen Sie
die Bearbeitungsansicht er-
neut.

Indem Sie rechts neben der
Uberschrift auf ,,Ansehen”
klicken, konnen Sie lhre Auf-
gabe in der Enddarstellung
sehen und natdirlich auspro-
bieren.

Selbstverstandlich sind auch
Anderungen noch méglich,
die Sie in die Bearbeitungs-
maske eingeben und danach
sichern konnen, indem Sie
rechts oben unter ,Aktio-
nen” auf ,Speichern” kli-
cken.
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© Zu gewahlter Liste hinzufiigen

Wenn Sie die Aufgabe nun
Ihrer Lerngruppe zur Verfi-
gung stellen mochten, kli-
cken Sie einfach auf das Me-
dienlistensymbol, und fligen
Sie sie entweder einer schon
bestehenden Medienliste
hinzu, oder Sie legen eine
neue Liste an und klicken auf
das ,,Plus”, um die Aufgabe
dort abzulegen.

Danach miissen Sie nur noch
die Schiilerzugange generie-
ren und sie mit der Medien-
liste verknipfen.
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