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Um ein Millionen-
spiel Giber Learning
Apps als Lehrkraft zu
“M“\ erstellen oder in

Learning Apps eine
Kollektion zu erstel-
len, in der die Ler-
nenden selbst Millio-
nenspiele erstellen
kénnen, muss die
Lehrkraft sich bei
Learning Apps regist-
rieren bzw. anmel-
den
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| Was ist LoarningApps.org?

Nach der Anmeldung
kann die Lehrkraft
S entweder ein eigens

= v Millionenspiel als
»App erstellen” oder
eine ,Kollektion er-
stellen” (um die Ler-
nenden, die sich
dann nicht anmelden
oder registrieren
mdssen, arbeiten zu
lassen).
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Zur Erstellung eines
Millionenspiels wahlt

i die Lehrkraft (oder

die Lernenden) unter
den verfligbaren
App-Formaten
»Millionenspiel aus)
und klickt die
Schaltflache ,Neue
App erstellen”. An
dieser Position ist es
auch moglich, sich
zuvor Beispiele fur
Apps dieses
Formates anzusehen.
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Aufgabenstellung

Gaben S sing Aufgabenstling 2u disser ADD ein. Disss wird beim Stant engsbiendet. Berdtigen Sk dews nichy, Wasen Sie das Fald einfach

Auswahl Fragen - ganz leicht (500)

A

In der Eingabemaske
kann zunachst ein
Aufgabentext einge-
ben werden, in dem
bspw. erlautert wird,
worum es in dem
Millionenspiel geht.
In darunter folgen-
den Feldern werden
die Fragen nach
Schwierigkeitsgrad
gestaffelt sowie rich-
tige und falsche Ant-
worten eingegeben.
Es ist hier auch mog-
lich in der entspre-
chenden Schwierig-
keitsstufe zusatzliche
Fragen hinzuzufi-
gen.
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Feedback

Chobar San esvers Tint a1, hor rpathuradt e, wi b rics g Lisuny gefunden wurdh

Prima, cha hast dis richtipe Losursg geturden

|
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Nachdem die Fragen
eingegeben sind, gibt
es noch die Moglich-
keit ein Feedback zu
formulieren, welches
den Spielkandidaten
angezeigt wird, wenn
die Millionenfrage
gelost ist.

Durch Klicken auf
Fertigstellen und
Vorschau anzeigen
wird die Erstellung
des Millionenspiels
abgeschlossen und
muss im ndchsten
Schritt nur noch ge-
speichert werden.
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Prima, du hast die
richtige Lésung
gefunden.

Nochmals spieien!

Du kannist deine App un sl

Die App kann nun
entweder liber
Abrufen und
Anzeigen des QR-
Codes liber den
Beamer mit den
Lernenden geteilt
werden oder lber
den entsprechenden
Link weitergeben
werden.
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Um Lernende in ei-
ner Kollektion selbst
ein Millionenspiel er-
stellen zu lassen,
muss die angemel-
dete Lehrkraft zu-
nachst eine neue
Kollektion erstellen.
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Damit die Lernenden
innerhalb einer Kol-
lektion eigene Apps
erstellen und hinzu-
fligen kdnnen, muss
das entsprechende
Feld , App erstel-
len/hinzufiigen er-
lauben” markiert
sein.

Im Anschluss wird
die Kollektion wie
eine App gespeichert
und kann dann Gber
den entsprechenden
QR-Code oder Link
an die Lernenden
weitergegeben wer-
den.
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