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Inhalt

1. Digitale Medien und Medienkompetenz (Unterrichtsbeispiele)

2. Systematisierung der Unterrichtsbeispiele

3. Konsequenz

* Die verwendete Software und Produkte sollen als Beispiele die Möglichkeiten des Medieneinsatzes illustrieren. Sie stellen 
keine Empfehlungen für Produkten, Marken oder Software da. Apps und Plattformen sind nicht zwangsläufig auf 
Datenschutzkonformität geprüft.



BeeBot(programmierbare Roboter)



BeeBot(programmierbare Roboter)

Start

alle 3 Wendeplättchen einsammeln

verteile



α5ŀǘŜƴ ǎǇŜƛŎƘŜǊƴ ǿƛŜ Ŝƛƴ /ƻƳǇǳǘŜǊά (Sinus-Kiste)



α5ŀǘŜƴ ǎǇŜƛŎƘŜǊƴ ǿƛŜ Ŝƛƴ /ƻƳǇǳǘŜǊά (Sinus-Kiste)



internet-abc.de



internet-abc.de



Tastatur kennenlernen



itslearning



Fotodokumentation



Digitale Präsentationsfläche



Digitale Präsentationsfläche



Digitale Präsentationsfläche



Videoproduktion



Videoaufnahmen (z.B. Zeitlupe)



5ƛƎƛǘŀƭŜǎ αtǳǇǇŜƴǘƘŜŀǘŜǊά



Stop-Motion-Filme



Interaktive Aufgaben



Interaktive Übungen / Videos mit H5P



Lermanagementsystem



Officeanwendung (Präsentation)



Officeanwendung (Präsentation)



Digitale Kooperation / Kollaboration



Digitale Präsentationsfläche



Tafelsoftware


