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UNTERRICHTSIDEEN (WINDOWS)

Stand: 09.06.2022

Die nachfolgenden Unterrichtsideen sind Bestandteil der Einfiihrungsveranstaltung zur
Musterldsung Grundschule SH — der unterrichtlichen IT-Lésung des IQSH. Die enthaltenen
Kurzanleitungen beziehen sich direkt auf die nach Musterldsungs-Anleitung eingerichteten
Windows-Endgerate der Schilerinnen und Schiler.
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1 Audioaufnahme erstellen

Tablets/Convertibles sind gut daftir geeignet, Audioaufnahmen zu erstellen. m

Schilerinnen und Schiler kénnen entweder von der Lehrkraft vorbereitete
Audioaufnahmen (z. B. die Vorbereitung eines Hordiktats) héren oder selbst eigene
Aufnahmen (z. B. die Vertonung eines Bilderbuches, die Aufnahme eines Dialogs) erstellen.

Kompetenzbereiche!

1.3 Speichern und Abrufen

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

5.1. Technische Probleme I6sen

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen

Aufgaben

1. Erstellen Sie mit Hilfe der App ,Sprachrekorder eine Audioaufnahme (siehe Anleitung
unten). Das kann z.B. eine Bilderbuchvertonung sein, in der Sie Texte und Gerausche

1 KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen Welt*: https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
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selber aufnehmen. Weitere Moglichkeiten: z. B. ein Hordiktat, ein Dialog, eine Erklar-
Aufnahme.

Legen Sie das Ergebnis auf der Datenablage ab.

Erstellen Sie eine Sammlung zu moéglichen Unterrichtsmoglichkeiten fur die Nutzung
oder Erstellung von Audioaufnahmen. Wie kdnnte ein schilergerechter Arbeitsauftrag
lauten?

Arbeitsschritte?

1. | Bei einem Tablet kann zur Aufnahme das interne Mikrofon benutzt werden. Zur Verbesserung
der Aufnahme-Qualitat kann ein Mikro bzw. Headset angeschlossen werden.
2. | App ,Sprachrekorder” im Startmenl 6ffnen: )
Sprachrekorder
3. | Audioaufnahme starten: e
4. | Audioaufnahme stoppen: °
5. | Audioaufnahme abspielen: N
6. | Audioaufnahme schneiden (Symbol unten rechts): |.f=i.|
Mit den Reglern lassen sich vorne und hinten Teile wegschneiden: O
Hinweis: Zum Entfernen eines Mittelstlicks muss ein anderes Programm (z. B. Audacity) benutzt
werden.
Mit dem Speichern-Symbol bestéatigen und ,Original aktualisieren® wahlen: H
7. | Zum Kopieren der Datei bzw. zum Weiterverarbeiten kann der Speicherort '[Dateispewcherort bﬁnen]
der Datei Uber das Drei-Punkt-Symbol untern rechts und ,Dateispeicherort T P
offnen” gedffnet werden: losthen Unbe- [I]

Hinweis: Sollen mehrere Audiodateien zusammengeschnitten und Tondokumente
hinzugefigt werden, kann das Programm Audacity genutzt werden. Eine Audacity-
Anleitung fur Kinder finden Sie hier: www.auditorix.de.

2 Bildnachweise: Symbol von https://pixabay.com, Screenshots aus der App Sprachrekorder
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Links zum Thema Audio

https://hoerspaziergang.audiyoukids.de — Kinderseite zum Thema
~,Gerausche und Hoéren“ u.a. mit Geschichten zum Anhéren und
Mitmachen, Karaoke, Audacity-Anleitung

https://www.audiyou.de — Gerauschedatenbank u. a.

https://www.ohrenspitzer.de - Hérspieldatenbank

http://www.auditorix.de - Forderung der Zuhdérkompetenz mit Anregungen
und Beispielen, u.a. findet man zahlreiche Beispiele fur auditive Projekte
mit Kindern
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2 Fotografieren und Dokumentieren

Mit Hilfe eines Convertibles/Tablets und der integrierten pro—
Kamera koénnen z. B. Erlebnisse, Bewegungsablaufe,

Sachverhalte und Versuche fotografisch dokumentiert, l.]
prasentiert, verglichen und veroéffentlicht werden.

Kompetenzbereiche?

1.3 Speichern und Abrufen

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren
3.3. Rechtliche Vorgaben beachten
5.1. Technische Probleme l6sen

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen
5.4

Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemldsen

Mogliche Ideen

Standbilder: Kinder stellen Szenen einer Geschichte in Form von
Standbildern dar und nehmen Bilder dazu auf. AnschlieRend
werden die Bilder in eine Prasentationssoftware eingefiigt und z.

B. mit Sprech- und Denkblasen zu einem Comic weiterverarbeitet
(Beispiele unter Link 1 und Link 2).

Versuche dokumentieren. Kw_xder
dokumentieren einen yersucrlxznrros
Sachunterricht. Dabei sollen FO % or
aufgenommen werden, aus qen e e
Versuchsaufbau, die Durchfuhng:g o
Ergebnisse ersichtlich WerQen..

werden anschlie(&end z.B..m enfr'\. -
Présentationsprogramm eingeiud

kurze Erklarungen erganzt.

Wiirfelgebéude: Kinder bauen nach Planen Wiirfelgebaude und machen mit Hilfe eines Tablets
Fotos von allen vier Seiten und beschriften diese (z. B. direkt mit einer Foto-Editierfunktion per
Finger/Stift). Die Bilder werden auf der Datenablage mit passenden Namen abgespeichert (z.B.

~Ansicht vorne®, ,Ansicht links" usw.). Spater ermitteln z.B. andere Kinder anhand der Fotos den
benutzen Bauplan.
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Aufgaben
L . O] O]
1. Schauen Sie sich unter https://www.primolo.de/node/60915 aus der : '
Praxis an.

2. Nehmen Sie mit der App ,Kamera“ passende Bilder zum Beispiel zu -
einer der oben genannten Ideen auf. Figen Sie die Bilder ®
anschliel3end in ein Prasentationsprogramm (z. B. LibreOffice Impress, Book Creator,
Video Editor) ein und erganzen die Bilder je nach Idee mit Texten, Sprechblasen und
Audiokommentaren. Speichern Sie das Ergebnis auf der Datenablage ab.

2.1 Arbeitsschrittes:

1. | App ,Kamera“im Startmeni 6ffnen:

2. | Uber den Aufnahme-Button Fotos aufnehmen:

Hinweis: Die Bilder werden automatisch im Ordner ,Bilder\Eigene
Aufnahmen® gespeichert.

3. | Bilder 6ffnen und ggf. nachbearbeiten:

T

v o » DieserPC » Bilder Eigene Aufnahmen

Dazu zunachst in den Ordner ,Bilder\Eigene P
Aufnahmen® wechseln und per Doppelklick/-

touch das Bild 6ffnen. Es startet nun automatisch 3DObjekte - -
H “ = Bilder
die App ,Fotos®. p W'a'\fifil?élfj WIBI‘\Ei?i;?S::J
& Dokumente
@ W o o

Foto drehen:

. e om o 9 |"
Foto zuschneiden: 18 Teilen

Foto bearbeiten (zeichnen, spiegeln, aufhellen, Farbe —
& earbeiten

andern USW.): “ | Zuschneiden, Filte} und Effekte hinzufiigen und vieles mehr
y Zeichnen
“~ I Kreativ werden

3 Bildnachweis: Bilder von https://pixabay.com, Screenshots aus den Programmen Dateiexplorer, LibreOffice Impress und Kamera.
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Bilder in ein Prasentationsprogramm (z. B. LibreOffice Impress) einfligen, mit Text und
anderen Elementen ergédnzen und das Dokument auf der Datenablage speichern.

LibreOffice Impress Uber das Startmenu 6ffnen:

Leeres Startlayout einstellen. Dazu Folien x BE ol L
Rechtsklick auf die betreffende Folie in der ! ( -

Folienansicht ausfiihren (1), im Menu [——

.Layout® (2) und ,Leere Folie* (3) wahlen: B koperen  stgec

infiigen Strg-+V

“]  MNeue Eolie Strg+M

i
’E Folie doppeln
Ch
A

Folie umbenennen

3
Folie ausblenden
@ »
Navinieren v Nur Titel
Einfligen Laye
Bilder einfligen Uber das Menu: ,Einfigen® — ,Bild*: ekt...| | G Bild... |5 Gallery

In den Ordner ,Bilder\Eigene Aufnahmen“ wechseln, Bild auswahlen und mit ,Offnen®
bestatigen.

Text einfigen Uber ,Einfigen® (1) im Mend, das Doppelpfeil-Symbol (2) und , Textfeld* (3):

0 ) .
Layout ﬂndemngen Bildschirmprasentation Ansicht Extension Extras e =
> | BEtetted | | =~~~ | O+D v [v~O~ BB~ Symbol [ [ Formel.. (22 Emaji + ‘ 7] Einfagen

B 6 g 1 3 3 B 1 18 1 ) 2 23 2 2 4 26 2 27 2 8 v 28 30 A

An die gewilinschte Stelle klicken und ein Textfeld aufziehen.

Ggf. Sprechblasen einfligen ,Einfugen® (1) im Menu, das Doppelpfeil-Symbol (2) und das
Sprechblasensymbol (3):

—

1 _ o ®
Layout Anderungen  Bildschirmprasentation Ansicht Extension Extras
v |Etexteld [ | ~v¥~L~ OO~ ~ |y IED - Iﬂﬁ ~B~ Symbol « JT Formel.. (2 Emoji 4 | 71 Einfugen ¥

4 H ] ] ] 0 1 12 H 4 n A

I *

24 5 26 a7 %

An die gewilinschte Stelle klicken und die Sprechblase aufziehen. Per Doppelklick auf die
Sprechblase kann ein Text eingefugt werden.

Gdf. eine neue Folie einfugen uber ,Einfigen“ im Menu und ,Neue Folie®.
Das Dokument speichern im Menu ,Datei“ — ,Speichern unter...“

Als Speicherort die Datenablage im Schnellzugriff wéhlen
(//192.168.1.250/Daten/passender Unterordner):

#F Schnellzugriff
| = daten (\192,166.1.250) (Z;) |
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3 Lernvideo erstellen /

In einem Lernvideo wird ein Sachverhalt z. B. von Schilerinnen und
Schilern erklart. Es geht dabei um eine visualisierte und ggf. vertonte
Informationsaufbereitung zu einem bestimmten Themenfeld.

Kompetenzbereiche?

1.3 Speichern und Abrufen

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

5.1. Technische Probleme I6sen

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemldsen nutzen

Aufgabe

Nehmen Sie einen kurzen Erklarfilm zu einem fir Sie relevanten Unterrichtsthema mit Hilfe

eines Tablets auf. Schneiden und bearbeiten Sie das Video im Anschluss mit Hilfe der App
,Video Editor®. Das Video soll ein kurzes Intro bekommen.

Arbeitsschritte4:

1. | Schauen Sie sich als Einstieg ins Thema das Video von Jens Lindstrém zum
Erstellen von Lernvideos an: Link zum Video.

2. | Notieren Sie in Form eines kleinen Drehbuchs lhre Filmidee, den Aufbau des Videos und
mogliche Texte.

einen kurzen Erklarfilm. Offnen Sie dazu die App ,Kamera“ im Startmend:

Nehmen Sie lber den Video-Aufnahmebutton das Video auf. Uber den
Stopp-Button wird die Videoaufnahme beendet und im Ordner
.Bilder\Eigene Aufnahmen® gespeichert.

3. | Drehen Sie (zum Beispiel mit Hilfe der Legefiguren &hnlich wie im Beispiel-Video)
Kamera

4. | Offnen Sie im Anschluss die App ,Video Editor iiber das Startment,

A |

Video-Editor

. . . Video benennen
5. | Erstellen ein neues Videoprojekt und . .
. . . Meues Videoprojekt . -
vergeben einen Namen fir das Video: Neues Video x

4 Bildnachweis: Bild von https://pixabay.com, Screenshots aus den Apps Kamera und Video Editor.
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Projektbibliothek
6. | Fugen Sie die aufgenommene Videodatei tber ,Hinzufiigen® (1) und :

,von diesem PC* (2) aus dem Ordner ,Bilder\Eigene Aufnahmen® hinzu: o

Eo Von diesem PC| e

7. | Zum Bearbeiten muss die Videodatei zunachst dem Projektbibliothek
Storyboard hinzugefiigt werden. Markieren Sie dazu s °| R
inzufdgen m Storyboar atzieren
die Videodatei (1) und wahlen ,Im Storyboard ? e

platzieren® (2):

8. | Teilen Sie das Video bei Bedarf auf. -
karte hinzufigen \ =i Zuschneiden ola Aufteilen
Hinweis: Mit der App kénnen nur Randstlicke eines Videos ;

abgeschnitten werden (siehe nachster Schritt). Um jedoch
einen Teil innerhalb eines Videos entfernen zu kénnen, muss
das Video zunéachst an der betreffenden Stelle aufgeteilt
werden und im Anschluss der Rand des neuen Teilstlickes
abgeschnitten werden.

Zunachst im Storyboard das Video auswéhlen (1) und
LAufteilen® (2) wahlen. Im Anschluss den Regler (3) auf
die Position schieben, an der das Video geteilt werden = 0:08,26 o

soll, und mit ,Fertig” (4) bestatigen: - A

9. | Schneiden Sie das Video bei Bedarf zu. Dazu im Storyboard das Video auswahlen (1) und
»Zuschneiden” (2) wahlen. Im Anschluss mit dem oberen Regler (3) die richtige Position
suchen und die beiden Schnittregler (4) auf den Bereich
einstellen, der Ubrigbleiben soll. Am Ende mit ,Fertig” (5)
bestétigen:

karte hinzufigen e ngn Zuschneiden ola Aufteilen

11,46

-

10.| Erstellen Sie ein Intro. Wahlen Sie dazu im Storyboard das Videoteilstlick aus, vor dem das
Intro eingefuigt werden soll, und wahlen dann ,Titelkarte hinzufligen®. Stellen Sie im Anschluss
die Anzeigezeit des Intros ein, figen ein Textelement hinzu und passen bei Bedarf den
Hintergrund an (2):

Storyboard o Titelkarte hinzufiigen | é (© Daver A] Text &, Hintergrund
11.| Passen Sie bei Bedarf die Geschwindigkeit des 5 Clipgeschwindigkeit festlegen i
ausgewabhlten Videos im Storyboard an: | l |
Langsam MNormal Schnell

7 Filter Geschwindigkeit |o =
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12.| Fugen Sie bei Bedarf eine Hintergrundmusik bzw. ein benutzerdefiniertes Audio ein (oberer

Bildschirmrand): Jd Hintergrundmusik ,Q-J' Benutzerdefiniertes Audio

Beim Einfligen einer
benutzerdefinierten Audiodatei muss zunachst die Audiodatei hinzugefiigt (1), an die richtige
Stelle im Video verschoben (2) und mit ,Fertig” bestatigt werden (3):

—|— Audicdatei hinzufiiger 1
I Autnahme (2).m4 lo:og i o

]

13.| Speichern Sie das Video als Projekt ab, um es spater weiterbearbeiten zu kénnen. Wéahlen Sie
dazu Uber das Dreipunktsymbol (1) am oberen rechten Bildschirmrand den Menupunkt ,Projekt
sichern® (2) und im Anschluss ,Sicherungsspeicherort auswahlen® (3):

| |8 Video fertig stellen E Projekt sichern, um es an einem anderen Ort zu
& verwenden

p g Dieses Projekt und alle ihm hinzugefligten Medien werden in einer einzelnen
IE Prcgekt duplmeren Datei gespeichert, damit Sie es auf emaanderen PC verwenden kénnen.

I E PrOJEKt sichern e Sicherungsspeicherort auswahlen Abbrechen

Als Speicherort die Datenablage im Schnellzugriff wahlen st Schnellzugriff
(//192.168.1.250/Daten/passender Unterordner): I = daten (1\192,168.1.250) () |

14.| Exportieren Sie das Video zusétzlich in ein Videoformat, um es auf einem Videoplayer
abspielen zu kdnnen. Wahlen Sie dazu ,Video fertig stellen” (1) am oberen rechten
Bildschirmrand und :

Videoqualitat

. « . & Video fertig stellen -
nEXportleren (2) o ‘ Hoch 1080p (empfohlen) ~

> Weitere Optionen o

Als Speicherort die Datenablage im Schnellzugriff wahlen # Schnellzugriff
(//192.168.1.250/Daten/passender Unterordner): [ = daten pv192.168.1.250) @) |
Weitere Infos @

e Beispielvideos zum Thema und die oben genannten
Legefiguren zum Download finden Sie auf der Webseite von
Jens Lindstrom: Link.

e Mit Hilfe der Software ,Moviemaker” (ebenfalls im Startmeni
vorhanden) kénnen bei Bedarf auch weiterfiihrende
Einstellungen (z. B. Ubergange, Abspann mit Animation,
Ausblendung Videoton) vorgenommen werden.
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4 Stop-Motion-Film erstellen

Stop-Motion ist eine Filmtechnik, bei der eine Illusion von Bewegung erzeugt wird, indem
einzelne Bilder von unbewegten Motiven aufgenommen und anschlieRend aneinandergereiht
werden. Im Gegensatz zum Dreh eines ,normalen“ Filmes kénnen mit Hilfe der Stop-Motion-
Technik auch schwer filmbare Ideen (z.B. die Veranschaulichung des Wasserkreislaufes)
umgesetzt werden. Nachteil bei dieser Technik ist, dass eine Vertonung des Filmes
nachtraglich durchgefiihrt werden muss.

Kompetenzbereiche?

1.3 Speichern und Abrufen

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

5.1. Technische Probleme I6sen

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemldsen

Mogliche Ideen

(Stumme) Dialoge verfilmen z. B. im

Erklarfilme produzieren z.B.im m |
ach Englisch oder Deutsch

b . in der Natur
ot Uber Ablaufe In
gachunterrich f Ebbe und Flut USW.)

erkreislau . I

(V;I:rs ; B.im Matheuntemcht tiber das

o] . B. .
Erstellen einer Faltanleitung.

Aufgabe

Erstellen Sie mit Hilfe der App ,Stop-Motion-Studio® ein einfaches Stop-Motion-Video, zum
Beispiel ein Mini-Trickfilm zu einem Sprichwort bzw. einer Redensart.

Arbeitsschritte®:

1. | Tablet/Convertible ggf. an einer Tablethalterung befestigen bzw. auf eine transparente
Ablageflache (Plexiglas) legen.

2. | Die App ,Stop-Motion-Studio® tiber das Startmen( 6ffnen:

3. | Ein neues Projekt 6ffnen:

5 Bildnachweis: Screenshots aus der App Stop-Motion-Studio.
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4. | Wenn der Hinweis ,Keine Aufnahmequelle® auftaucht (1), muss
zunéchst in den Kameraeinstellungen (2), die korrekte Kamera gewahlt
(3) und mit ,Fertig“ bestéatigt werden (4):

B &
3
HP 5MP HP HD Remote

Keine - -
Camera Camera Kamera

5. | Fotos aufnenmen:

00005 1<

6. | Ggf. Bilder, Videos, Tonelemente bzw. Titel und Abspann (sowie Bkt g
Hintergriinde und Sprechblasen) hinzufiigen:

Titel und Abspann
Ton

Video

7. | Gdf. Einstellungen vornehmen und z.B. die Film-Geschwindigkeit
festlegen: Q + @

8. | Ggf. Aktionen durchfiihren. Dazu das Bild auf der Zeitleiste antippen bzw. mit der rechten
Maustaste anklicken (1). Es werden u.a. folgende
Aktionen angeboten: Kamerabild einfligen (2),
radieren (3), bearbeiten (4),
Pause einfugen (5), l6schen
(6), kopieren (7),
ausschneiden (8).

Il Pause 5 X Ausschneiden < 8

[ Kopieren 7
[G] Kamera einfiigen = 2

S Bearbeiten 4

& Radieren 3

il Léschen 6

9. | Film speichern. Dazu das Pfeil-Symbol = Seteiep
oben links wahlen (1), um auf die > 2 B B
Ubersichtsseite zu kommen. Dort den
passenden Film markieren (2) und das e G
Teilen-Symbol (3) wahlen: Alle Bider

Projekt 5

Film speichem 4

Abschlie3end als Film (4) — nach Fertigstellung des
Videos — bzw.alternativ als Projekt (5) - zum spéteren hlever Sk My Stck Motion Movie
Weiterarbeiten — abspeichern.

Als Speicherort jeweils einen passenden Ordner auf
der Datenablage (\\192.168.1.250) tUber den
Schnellzugriff wahlen:

s Schnellzugriff

| = daten (\\192,168.1.250) (Z:) |

10.| Um an einem gespeicherten Projekt weiterzuarbeiten, die Projektdatei !

Uber das Drei-Strichmeni (1) am oberen linken Rand und ,Importiere AT AT s,

Projekt* (2) von der Dateiablage laden. - :
Offne Mediathek...

Importierte Projektdatei im Anschluss per Doppelklick zum Bearbeiten
offnen.

Importiere Projekt
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5 Digitales Buch erstellen

Mit Hilfe der App ,Book Creator” soll ein unterrichtliches Thema bzw. ein
schulisches Ereignis (Klassenfahrt, Schulfest usw.) von Schiulerinnen und
Schilern in Form eines digitalen Buches dokumentiert und/oder
prasentiert werden.

Kompetenzbereiche?

1.3 Speichern und Abrufen

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

5.1 Technische Probleme I6sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen

Aufgabe

Bereiten Sie ein fur Sie relevantes Unterrichts-Thema bzw. schulisches Ereignis in Form eines
digitalen Buches auf. Fligen Sie Texte, Bilder, Videos und Zeichnungen in das Buch ein.

Arbeitsschritte®

1. | Die App ,Book Creator” Uber das Startmenu 6ffnen: 1

U
H Ly
.-Q:'/‘

Book Creator

2. | Neues Buch anlegen und Buchformat auswahlen:

3. | Uber das Plussymbol (1) Text-, Bild-, Video-, Audio-

und Zeichenelemente einfligen (2): e

Foto

Nach dem Einfuigen eines Textelementes mit Haken
bestatigen (3), nach Beendigung einer Zeichnung tber
das Pfeilsymbol (4) zur vorigen Ansicht zurtickkehren. Audio

Video

Markiert man ein Element und klickt anschlieend das
Info-Symbol (1) an, kann das Element nach vorne bzw. 3
nach hinten verschoben (2) bzw. geléscht werden (3). @

Wurde ein Textsymbol ausgewahlt, kbnnen zusatzliche el
Eigenschaften wie Schriftgréf3e, -art und —farbe
angepasst werden.

8 Bildnachweis: Screenshots aus der App Book Creator.
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4. | Eine neue Seite einfligen Uber das Pfeilsymbol auf der rechten Seite: >

5. | Zum Lesen bzw. Prasentieren des Buches, das Buchsymbol im Menl anklicken: m

Hinweis: Auf dem Prasentations- bzw. Lesegerat muss ebenfalls der Book
Creator bzw. ein EPub-Reader (z. B. Microsoft Edge) zum Ansehen des Buches installiert sein.

6. | Buch auf der Datenablage speichern. Dazu lber das Pfeilsymbol auf die E

Ubersichtsseite wechseln:
. Meine Biicher
Dreipunktmenu am gewunschten Buch 6ffnen (1) und

~Exportieren“ wahlen (2): Lesen
Umbenennen
Als Speicherort die Datenablage (\\192.168.1.250) tiber den e
Schnellzugriff mit einem passenden Unterordner wéhlen: Dupizieren
2 | Exportieren
# Schnellzugriff m

| = daten (n192.068.1.250) (Z) || A bk I

7. | Drucken des Buches: Die gespeicherte Datei liegt im epub-Format vor.
Zum Drucken kann diese zum Beispiel Uber eine Webseite (http://epub-
in-pdf.online-umwandeln.de) in eine PDF-Datei umgewandelt werden.
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6 Internetrecherche

In der Grundschule macht eine freie Internetrecherche tiber Suchmaschinen

wie Google oder Bing meist nur wenig Sinn. Es empfiehlt sich vielmehr die

Suche uber ,Kindersuchmaschinen“ anzubahnen. Dabei handelt es sich um

Suchkataloge fur Kinder, bei denen die Inhalte redaktionell geprift worden

sind. Eine weitere Moglichkeit ist die gelenkte Recherche. Dabei werden Schilerinnen und
Schilern bestimmte Seiten vorgegeben, auf denen sie Informationen suchen sollen - entweder
Uber den direkten Link zu einer Unterseite mit Informationen zu einem bestimmten Thema oder
der Link zu einer Ubergeordneten Seite, auf der Kinder selber recherchieren kénnen.

Kompetenzbereiche?

1.1 Suchen und Filtern

1.3. Speichern und Abrufen

4.1. Sicher in digitalen Umgebunden agieren
5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

Aufgaben

1. Sichten Sie die folgenden Seiten, auf denen Informationen fur Kinder bereitgestellt
werden: http://www.medienwerkstatt-online.de/lws wissen, http://www.blinde-kuh.de,
http://www.fragfinn.de, https://www.kindernetz.de

2. Suchen Sie zu einem Thema lhrer Wahl geeignete Seiten, auf denen sich die Kinder
informieren kdnnen.

a. Legen Sie einen Ordner fur dieses Thema auf der Datenablage an und speichern
Sie die Links (siehe Arbeitsschritte unten) und ggf. weiteres Material wie Audio-
oder Videodateien dort ab.

b. Auch Uber QR-Codes, die mit Hilfe des Endgeréts eingescannt werden kénnen,
gelangen Kinder auf die richtige Seite. Erstellen Sie QR-Codes fir Ihre Links und
flgen Sie sie auf einem Arbeitsblatt zum spéateren Einscannen ein (siehe
Arbeitsschritte unten).

3. Welche Aufgaben kénnten die Kinder mit Hilfe der Seiten bearbeiten? Entwerfen Sie
einen passenden Arbeitsbogen.

4. Wie kann man Kindern die erfolgreiche Suche im Internet
nahebringen? Probieren Sie dazu das passende Lernmodul der Seite
Internet-ABC aus: https://www.internet-abc.de/Im/suchen-und-
finden.html.
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Arbeitsschritte’

Erstellen einer Link-Verknipfung

1. | Dateiexplorer tber das Startmenu 6ffnen: -

Explorer

2. | Einen Materialordner (z. B. ,Links®) auf der Datenablage (siehe Schnellzugriff) im eigenen
Klassenordner anlegen.

3. | Den Dateiexplorer nicht schlieBen und einen Browser (Microsoft Edge oder $s -
Mozilla Firefox) Gber das Startmenu 6ffnen: (]

Firefox Microsoft Edge

4. | Im Adressfeld des Browsers die gewiinschte Internetadresse aufrufen und das Symbol links
neben der Internetadresse mit der linken Touchpad- bzw. Maustaste anklicken (Taste dabei

gedrickt halten):
c @

ww kindernetz.de/oli/tierl

5. | Mit gedriickter Touchpad- bzw. Maustaste den Link auf das Symbol des Dateiexplorers auf der
Taskleiste ziehen (1), im Anschluss in das nun gedffnete Fenster des Dateiexplorers ziehen
und im vorher angelegten Ordner loslassen (2):

W lgel - Wikipedia X | W lgel- Wikpedia x [ sboutblank x|+ [ [] = | ZAKiasse 3

C M E de.wikipedia.org/wik A @ L Start  Freigeben  Ansicht

& Nicnt angemeidet Diskussionssete Beirage Benutzerkonto L G
5 . Pfad kopieren |||

R N

'f w 3 An Sehnellzugriff Kopieren Einfiigen Verschicben Kopi
a5 3 Artikel iskussion Lesen Boarbeiten Queltext bearbeiten  Versionsgeschichte | Wikipedia ERE e 7] Verknapfung einfagen nach =
bl Zwischenablage

WIKIPEDIA ‘ \ Fotowettbewerb Wiki Loves Earth 2022 SN ¢« “ A4 [ > DieserPC » daten (\\192.168.100.250) (Z) 5 Klasse3a

Die frele Eazyklopadic | F&raﬁere in der Natur, ur U ikipedia und

~
s Schnellzugriff
= daten (11192,

Igel
[ Dieser PC
o€ Disser Arikel B 3D-Objekie
i o & Bilder
puchbegriff hier eingeben I Desktop

Im Zielordner befindet sich nun eine Verknipfung zur gewahlten Internetseite.

6. | Bei Bedarf noch den Namen der Verknulipfung anpassen tber Rechtsklick auf die Verknlpfung
und die Wahl des Menupunktes ,Umbenennen®.

Erstellen eines QR-Codes

1. | Den Browser Microsoft Edge 6ffnen: -~

Microsoft Edge

2. | Internetseite, zu der ein QR-Code erstellt werden soll, Giber die Adresszeile aufrufen.

7 Bildnachweis: Bild von www.pixabay.com, Screenshots aus den Programmen Datei-Explorer, Mozilla Firefox u. Microsoft-Edge.
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QR-Code scannen

3. | In die Adresszeile klicken (1). Es < c a ofw --memenberatung.quh.dess-_anll * ¢
erscheint nun. im rechten Bereich Medienberatung 2 I
der Adresszeile das Symbol des vasos s ge o opes

integrierten QR-Code-Generators @ @

(2). Dieses Symbol anklicken und

~Herunterladen® wahlen (3):

Die Bilddatei des Codes wird
automatisch im Download-Ordner
gespeichert.

i | https://medienberatung.igsh.de/start.html |

Start Corona d
°

4. | LibreOffice Writer Uber das Startmen 6ffnen: a

LibreQOffice
Writer

5. | Uber das Menii ,Einfligen® und ,Bild“ (1) anklicken, im Anschluss den Einfiigen Layc
Download-Ordner (2) und dort den heruntergeladenen QR-Code et | | sia.. Jig Gallery
wahlen (3) und mit ,Offnen® bestétigen: 5 Bid einfagen

< v 4 4 + DieserPC > Downlosds ~

Organisieren * MNeuer Ordner

] 3FJ-ObJekte “ [ Heute (1)
Der QR-Code wird nun auf der leeren Seite = Bider (5 )
. .. [ Desktop o
elngefugt |=| Dokumente e
I) ‘ Download;l :\:.te:t‘aa.p

6. | Gof. Textdokument ausdrucken Uber das Drucker-Symbol in der Menuleiste:

% Unbenannt 2 - LibreOffice Writer
B~ & | Dotei

@ MNeu « D Dokumentvorlagen Gffnen...
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7 Online-Pinnwand erstellen

Mit Hilfe der Online-Pinnwand

SH (https://opsh.lernnetz.de) bietet das IQSH
Schulen eine einfach zu bedienende und
datenschutzkonforme Mdglichkeit, digitale
Pinnwande zu erstellen und fur unterrichtlicher
Zwecke zu nutzen. Es kénnen Texte, Bilder, Links,
Videos usw. auf einer Pinnwand abgelegt und auf
Wunsch auch kooperativ bearbeitet und kommentiert werden.

Kompetenzbereiche?

1.3 Speichern und Abrufen

2 Interagieren, Teilen, Zusammenarbeiten, Umgangsregeln kennen und einhalten...
3.1 Entwickeln und Produzieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

5.1 Technische Probleme I6sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

54 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen

Aufgabe .
©

1. Schauen Sie sich die Beispiel-Pinnwand ,Végel in unserer
Umgebung“ an, die eine Méglichkeit aufzeigt, wie man mit
Schilerinnen und Schillern gemeinsam in Form von Einzel- oder
Gruppenarbeit Informationen zu einem bestimmten Thema auf
einer Online-Pinnwand zusammentragen kann: Link zur Beispiel-
Pinnwand.

2. Legen Sie eine eigene Pinnwand an und entwerfen einen
passenden Arbeitsauftrag fir Schilerinnen und Schiiler.
Anleitungen und Erklarvideos zum Erstellen einer Pinnwand finden
Sie hier: https://medienberatung.igsh.de/opsh-anleitungen.htmil.
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8 Interaktive Lernibungen erstellen

Learningapps.org ist Online-Angebot zum Erstellen
kleiner Lernanwendungen. Dazu ist keine Software-
Installation erforderlich. Die Ubungen lassen
browserbasiert und nahezu auf jedem Endgerat nutzen.

Die Lernanwendungen eignen sich sowohl fir eine
gemeinsame Erarbeitung am Préasentationsgerat als
auch fur Ubungs- oder Brainstormingphasen unter
Einbeziehung der Endgeréte der Kinder.

|IQ.SH & ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein

AL2rmingApps.org

Indem Schilerinnen und Schuler dazu beféahigt werden, selbst (einfache) Lerniibungen auf der
Plattform zu erstellen, kénnen z. B. Kompetenzen im Bereich ,Produzieren und Prasentieren®

gefordert werden.

Kompetenzbereiche?

1.3 Speichern und Abrufen

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren
3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

5.1. Technische Probleme lésen

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemldsen nutzen

Aufgaben/Arbeitsschritte?®:

1. Schauen Sie sich vorab einige Ubungen an, die von der Grundschule Ellerbek erstellt

worden sind:

i[8) Lesesatze K, k (schwere Ubung):

http://learningapps.org/watch?v=poo4iu4icl6

Silben lesen K, k (leichte Ubung):
http://learningapps.org/watch?v=pheb8ik7c16

i[®) Baderegeln: http://LearningApps.org/view2273045

8 Bildnachweis: Screenshots von der Webseite http://learningapps.org.
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2. Schauen Sie sich unter https://learningapps.org/tutorial.php das @u
Tutorial von LearningApps.org an und probieren Sie anschlie3end
Uber den Menupunkt ,Apps durchstdbern® einige der
vorhandenen Ubungen aus. Uber den Regler auf der rechten Seite
kénnen die Ergebnisse auf den Grundschulbereich beschrankt

10

werden:
Q Apps durchsuchen | JS& Apps durchstobernf | & App erstellen EE Meine Klassen |
r Frimarstufe
Kategorie Stufen:fs

3. Erstellen Sie eine eigene Lernanwendung tber den Menlpunkt ,,App erstellen®. Wahlen
Sie zunachst aus, welche Art von Anwendung Sie erstellen méchten. Es sind dazu
immer Beispiele vorhanden.

4. Speichern Sie die erstellte Ubung ab. Dazu miissen Sie ein Benutzerkonto erstellen.
Hinweis: Sinnvoll ist es, fur die Schule ein gemeinsames Konto anzulegen.

5. Geben Sie die erstellte Lernapp Uber einen QR-Code an lhre Klasse weiter. Laden Sie
dazu den QR-Code unterhalb der Ubung herunter und fiigen Sie diesen in ein
Textdokument ein. Erganzen Sie das Dokument durch einen kurzen Arbeitsauftrag und
drucken das Ergebnis aus.

6. Uberlegen Sie sich eine Unterrichtsidee, durch die auch Schiilerinnen und Schiiler dazu
befahigt werden kdnnen, selbst eine Lerniibung auf der Plattform zu erstellen. Legen Sie
daftr im MenU unter ,Meine Klassen“ ein Klassenkonto an:

Q, Apps durchsuchen | =& Apps durchstobern | # App erstellen | B Mein

Meine Klassen

. D (D D D O

Legen Sie im Anschluss anonymisierte Schilerkonten an. Das kdnnen z. B. auch
Konten mit den Namen ,Gruppe 1, ,Gruppe2“ usw. fur die Arbeit in Lerngruppen sein.
Die Zugange konnen an die Gruppen dann Uber eine herunterladbare Passwortliste
weitergegeben werden. Diese enthélt auch QR-Codes, Uber die sich die Kinder direkt
ohne die Eingabe des Passworts einloggen kdnnen.

Hinweis: In den erstelltem Konten kdnnen die Kinder dann eigene Apps erstellen und
speichern. Das Ergebnis erscheint im Klassenordner unter ,Meine Klassen® fir das
Konto der Lehrkraft. Nach dem Priifen kann die Lehrkraft das Ergebnis dann allen zur
Verfugung stellen.

Alternativen zu Learningapps.org

Alternativ lassen sich interaktive Ubungen auch mit Hilfe der IQSH-Mediathek (siehe nachstes
Kapitel) bzw. mit Hilfe der Software Lumi erstellen. Diese kann zum Beispiel tiber den internen
Appstore auf Lehrkréfte-Endgeraten (Windows) installiert werden. Die erstellten Aufgaben
konnen den Schilerinnen und Schilern dann zum Beispiel mit Hilfe der Online-Pinnwand SH
(siehe oben) bereitgestellt werden.
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9 IQSH-Mediathek

Die IQSH-Mediathek (https://sh.edupool.de) ist ein -
Angebot des Landes fir Lehrkrafte, das Medien

verschiedener Typen wie z.B. Videos und Audiodateien

fur unterrichtliche Zwecke bereitstellt. Diese kénnen
heruntergeladen, direkt abgespielt (gestreamt) und bei A
Bedarf mit interaktiven Elementen versehen werden. e —

Der Zugriff auf die Mediathek ist sowohl mit der Dienststellennummer der

Schule und dem dreistelligen Schulpasswort als auch mit den von Formix bekannten
personlichen Zugangsdaten der Lehrkrafte moglich.

8 2 = e = o
L= EXEg

Aufgaben

1. Melden Sie sich wie unten beschrieben mit lhren Formix-
Zugangsdaten in der Mediathek (https://sh.edupool.de) an und
durchsuchen Sie diese nach einem fur lhren Unterricht geeigneten
Film. Laden Sie diesen Film herunter und speichern ihn auf der
Datenablage ab, damit die Schiler sich diesen spater ansehen [
kénnen.

2. Erstellen Sie mit Hilfe der IQSH-Mediathek eine interaktive Ubung (z. B. ein Multiple-
Choice-Quiz) und stellen Ihren Schilerinnen und Schilern diese Giber eine Medienliste
bereit. Die dafir notwendigen Schritte werden in Lernvideos (siehe unten) erklart.

Arbeitsschritte®
Vorbereitung

Fur die Nutzung der Mediathek wird ein Formix-Account mit
freigeschalteter IQSH-Mediathek bendtigt. Falls die Freischaltung noch
nicht vorgenommen wurde, miissen zunachst die Schritte aus dem
folgenden Erklavideo durchgefuhrt werden:
https://youtu.be/AgCrC8d9RKY.

Mediathek-Video herunterladen und auf der Datenablage bereitstellen

1. | Edge-Browser (alternativ auch Firefox) 6ffnen und die IQSH-
Mediathek Uber die Eingabe der Adresse =
https://sh.edupool.de.

Microsoft Edge

Uber ,Anmelden* (oben rechts auf der Webseite) mit lhren bei
Formix registrierten Zugangsdaten anmelden.

9 Bildnachweis: Screenshots von der Webseite https://sh.edupool.de.
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2. | Uber die Suchfunktion einen passenden Film suchen (1), ein passendes Videomedium
aussuchen (2) und ggf. direkt im Browser abspielen (3):

=] T | ) i

Q suche Wevideo 2002

R Medienlisten

£32 Schiilerzugange -
[ Eigene Inhalte 4

i Alle anzeigen
Végel im Winter Végel im Winter

3. | Um Schiilerinnen und Schilern das Video innerhalb des Unterrichtsnetzes zur Verfigung zu
stellen, kann das Video auch heruntergeladen und auf die Datenablage kopiert werden. Dazu
zunachst ,Download” anklicken (1). Der Status des Downloads wird in der MenUleiste
angezeigt (2).

[ 1QSH-Mediathek x |+
< C @A @ nhitps//shedupool.de/home?pid=d8fdbOe29bdel269f3622383F2ababi#7d3da949d65649314c684c2a41049b04 » v B
IQSH-Mediathek Downloads B a - P l
E 45 Treffer zu der A —

CiSuche WvVideo 2002 |

M Medienlisten

£33 Schiilerzugénge » -
[ Eigenelnhalte 4 i

Vogel im Winter Vogel im Winter

Nach Abschluss des Downloads liegt die Filmdatei im Downloadordner.

4. | Den Dateiexplorer Uber das Startmeni 6ffnen:

™

Explorer

Die Filmdatei aus dem Ordner ,Downloads” auf die
Datenablage (im Schnellzugriff: ,daten \\192.168.1.250%)
in einen passenden Unterordner kopieren:

s+ Schnellzugriff
| = daten (1\192.168.1.250) (Z:) |

Interaktive Ubung erstellen

Innerhalb der IQSH-Mediathek kénnen auch interaktive Aufgaben (z. B.
Memory, Suchsel, Multiple-Choice-Quiz) erstellt werden. Wie solche
Ubungen angelegt werden, wird in mehreren Lernvideos der IQSH-
Mediathek erklart: siehe Youtube-Playlist der IQSH-Mediathek.

Schilerinnen und Schiilern eine Medienliste online zur Verfligung
stellen

Erstellte interaktive Ubungen und herausgesuchte Medien kénnen
Schilerinnen und Schilern tGber Medienlisten online zur Verfligung gestellt
werden. Die Schritte dafiir werden in einem Lernvideo der IQSH-Mediathek
erklart: siehe Video zur Erstellung von Medienlisten.
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